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Dostepna pamieé: 128MB

Drogi

Dana jest kwadratowa plansza, kazde jej pole jest puste albo zablokowane. Pionek startuje na polu (1,1),
w kazdym ruchu moze sie poruszy¢ o jedno pole w prawo albo o jedno pole w dél, przy czym moze stawaé tylko
na pustych (niezablokowanych) polach. Zadanie polega na znalezieniu liczby réznych drég, ktérymi pionek moze
przejsé z lewego gérnego pola na prawe dolne pole.

Wejscie
W pierwszej linii standardowego wejécia znajduje sie jedna liczba catkowita: n (1 < n < 1000), oznaczajaca
dhugo$é¢ boku planszy.

W kolejnych n liniach opisane sa kolejne wiersze planszy. Opis jednego wiersza sktada si¢ z n liczb calkowi-
tych: aq, ... , ay, gdzie a; = 0 lub a; = 1. 0 oznacza pole puste, a 1 pole zablokowane.
Wyjscie

Na standardowe wyjscie nalezy wypisaé jedna liczbe oznaczajaca reszte z dzielenia liczby réznych drég z pola
(1,1) na pole (n,n) przez 1000 000.
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