Lamanie szyfru

Dostepna pamiec: 64MB

Swiatowej stawy agent 0x07 dostal misje odzyskania skradzionego dokumentu. Nie byt to jednak byle
jaki dokument, gdyz zawieral on dowdd na to, ze N = NP, ktéry w niewlasciwych rekach moze
doprowadzi¢ do zaglady $wiata. Po kilkudniowym $ledztwie agent dowiedzial sie gdzie
przechowywany jest dokument, lecz ku jego niezadowoleniu okazalo sie, ze ukryty on zostal w
pancernym sejfie, ktéry mozna otworzyé tylko za pomoca szyfru. Nieco pézniej wyszto na jaw, ze szyfr
jest skoniczonym ciggiem dodatnich liczb catkowitych i mozna go jednoznacznie wyznaczy¢ znajac jego
pierwszy wyraz. Sam proces znajdowania szyfru wyglada nastepujaco:

Zatézmy 7ze pierwszy wyraz szyfru oznaczony jest przez n, wtedy dopdki n jest rézne od 1 wykonuj
kolejno czynnosci: dodaj n jako nowy wyraz na koniec dotychezas wyznaczonego szyfru i jezeli n jest

podzielne przez dwa to zmien » na 5 a w przeciwnym wypadku zamieri » na 3*n+1. Gdy » bedzie

réwne 1 dodaj je jako nowy wyraz na koniec szyfru i otrzymasz gotowy kod.

Agentowi udato sie zdobyé pierwszy element szyfru, ale niestety jego radosé nie trwata dtugo, gdyz
okazuje sie, ze tamanie hasta zajmuje duzo czasu, a mianowicie wyznaczenie kazdego kolejnego
wyrazu kodu zajmuje jedna sekunde. Przyktadowo odkrycie szyfru sktadajace sie z 3 liczb zajmuje 2
sekundy, gdyz pierwszg liczbe agent juz zna, druga odkrywa w jedng sekunde i tak samo trzecig tez w
jedna sekunde.

W obawie ze zlodzieje moga nakryé agenta gdy on bedzie hakowat sejf, 0x07 postanowit, Ze moze
poswieci¢ co najwyzej x sekund na szukanie hasta. Jezeli uda mu sie ztamaé szyfr w nie dtuzej niz z
sekund to otwiera on sejf, wyjmuje dokument po czym czmycha przez okno. W przeciwnym wypadku
agent postanawia przetozyé tamanie szyfru na inny dzien.

Poméz agentowi 0x07 w uratowaniu swiata i wypisz dlugos$é szyfru a takze kolejne jego elementy,
jezeli da sie otworzy¢ sejf w co najwyzej x sekund lub wypisz MISSION FAILED jezeli jest to
niemozliwe.

Wejscie

W piewszym wierszu znajduja sie dwie liczby catkowite n (1 < n < 10 iz (0 < x < 10°) - pierwszy
wyraz szyfru oraz czas w jakim agent 0x07 chce ztamaé szyfr.

Wyjscie

Jezeli mozliwe jest ztamanie szyfru w co najwyzej x sekund w pierwszym wierszu nalezy wypisaé
dtugosé kodu, a w drugim jego kolejne wyrazu oddzielone spacja. W przeciwnym wypadku nalezy
wypisa¢ MISSION FAILED.
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Przyklady

Wejscie Wyjseie
10 7 7

105168421
Wejscie Wyjseie
10 5 MISSION FAILED
Wejscie Wyjscie
59 6

0168421
Wejscie Wyjscie
54 MISSION FAILED
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